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Glosario de siglas

FICEM Federacion Interamericana del Cemento.

HPH Habitat para la Humanidad.

HPH LAC Habitat para la Humanidad Latinoamérica y el Caribe.
MEAL Monitoreo, evaluacion, rendicion de cuentas y aprendizaje.
OA Oficina de érea.

TdC Teoria de cambio.
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Resumen Ejecutivo

La iniciativa 100 mil pisos para jugar busca sustituir 100 mil pisos de tierra por concreto en viviendas
vulnerables de Latinoamérica y el Caribe entre 2022 y 2028. En Republica Dominicana, hasta julio
de 2024, se construyeron 2,359 pisos, beneficiando a familias principalmente a través de subsidios
totales. La evaluacion piloto se centro en El Seibo y San Cristébal, donde se recopilaron datos de
linea base y de salida de familias beneficiarias y de comparacion entre mayo y octubre del 2023.

Esta evaluacion tiene como propodsito conocer el impacto de construir pisos en los ambitos del
desarrollo econémico, bienestar, ausentismo escolar y horas de juego dentro de la vivienda, asi como
establecer una metodologia replicable para futuras mediciones. Esta dirigida a publico del sector en
general, gerentes de programa e incidencia de la red HPH, asi como a los implementadores de la
iniciativa.

El método utilizado para la medicion de impacto es el de diferencias en diferencias (Diff-in-Diff) con
encuestas a grupos de beneficiarios y de comparacion, antes de haber recibido un pisoy entre 3a 6
meses después de haberlo empezado a usar.
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Principales hallazgos

Se demuestra que,
gracias a un piso de
concreto,

personas vulnerables en un
contexto vulnerable

impactado por

...Tienen un mejor desarrollo
econdémico gracias a un:

79% || +_j
de ahorro en gastos E$
médicos, lo que

equivale a $17,7 por

choques y tensiones... mos
20% ﬂ
de mas estabilidad A

financiera para alcanzar
s

80%

los medios de vida mas horas de

Stadoawn juego d%ntro de @ o
a vivienda

12% lo que equivale a 2 oo

de incremento en la horas por dia

inversion gﬂe Ig \éi;igzng% lo

que equiv:

tres meses o :.--,. :'"’-
15% L300,
menos de ol el e
ausencias a i il
clases LWL

239% PN

mas satisfaccion con el h A

uzwso/ .’:’"“--“‘&

Eassaﬁsfoa:ciétwm % Las horas de juego son el segundo

10“/'"'3""“ O. resultado mas impactante

L. (=) producto de un piso adecuado.

Resultados segun su grado de impacto
Gracias a contar con un piso adecuado y en comparacién a nunca haberlo recibido, las personas lograron:

mas dentrode  Gastar

la vivienda 790/0 Disminuir
ma?lrj\gs en Estar 20%
S (¢) menos su
gé? /0 pekr)cept_:iOn
Lo s sobre si sus
eentaun  Satisfechas ingresos les
%es%a con su ayudan a Invertir
$ 1757 vivienda cubrir sus 0,
e 0 necesidades  Que sus 12 /o
porpl’mm basicas ninos/as mas en sus Aumentar Disminuir
faltaran viviendas 40/
15% - "
s SOa Lo que ‘ mas su nivel sutniyel de
representa Vi estres
clases $ 222 ﬂ%’mgﬂda e
en promedio

2 £

¢ 4
2 %Iie. 5
Piso = Resiliencia T, :

‘ ‘ Este piso estaba en muy mal estad®, antes
de tener piso de concreto no queriamos estar
en la casa, pero ahora mi familia quire estar en
la casa. Mi hijo Jake juega pelota, le gusta pasar
mas tiempo jugando en el piso, tiene mas
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‘ ‘ Mayelin

Ahora me siento bien porque mis nietos
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enfermaban, y entraban ratas y otros animales
porque habia un espacio entre el piso y las
paredes.”

Ana Berkis
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Introduccion

La iniciativa 100.000 pisos para jugar es un esfuerzo desarrollado por la OA de HPH para América
Latina y el Caribe, en conjunto con diferentes aliados de organizaciones de la sociedad civil, los
gobiernos y el sector privado, para lograr la sustitucion de esa cantidad de pisos de tierra por unos
de concreto en un plazo de cinco afios (2022 — 2028). Esta iniciativa se desarrolla de manera
diferenciada en cada uno de los paises de la regidon segun las alianzas generadas con los actores
de cada territorio para su implementacion.

En Republica Dominicana, a julio de 2024 se han construido 2.359 pisos de concreto gracias a
alianzas con entidades publicas y privadas logrando que, en su mayoria, los beneficios lleguen a las
personas mediante un subsidio total. Esta medicion piloto se concentré en las comunidades de El
Seibo y San Cristébal, entre mayo y octubre de 2023 y la seleccion de estas comunidades se realizé
con base en el tiempo de su ejecucion, es decir, son las primeras intervenciones realizadas luego de
disenarse el plan MEAL de la iniciativa.

Para su desarrollo se contemplé en primer lugar, la caracterizacion y linea base de las familias
mediante encuestas en dos grupos, el primero de beneficiarios (que recibieron un piso) y el segundo
de comparacion (que no lo recibieron). Por ultimo, entre 3 y 6 meses después de la intervencion se
recopilaron los datos de la linea de salida para establecer una comparacion entre el antes y después
para los dos grupos.

A partir de este abordaje y utilizando el método de diferencias en diferencias, se establecié una
metodologia para replicar la medicion en la region y evidencia el impacto que tiene la construccion
de pisos en los ambitos de desarrollo econdmico, bienestar, ausentismo escolar y horas de juego
dentro de la vivienda.




Medicidn del impacto: iniciativa 100 mil pisos para jugar, Republica Dominicana, 2024

Descripcion de la iniciativa

100 mil pisos para jugar es una iniciativa regional de Habitat para la Humanidad y la Federacion
Interamericana del Cemento (FICEM). Tiene como objetivo reemplazar 100 mil pisos de tierra por
concreto en viviendas vulnerables en Latinoamérica y el Caribe, del 2022 al 2028.

En LAC aproximadamente 50 millones de personas viven sobre un piso de tierra. Estos se
caracterizan por ser focos de infeccion ya que albergan parasitos, bacterias e insectos que causan
diarreas, enfermedades respiratorias, anemia, inmunodeficiencia, malnutricion, enfermedad de
Chagas y erupciones en la piel, entre otros.

La poblacion meta de la iniciativa son familias de la region que habitan en viviendas con un piso de
tierra u otro material en muy mal estado. El enfoque es en hogares liderados por mujeres jefas de
hogar, con nifios menores de seis afnos, adultos mayores y/o con personas con alguna discapacidad.

La teoria de cambio de la iniciativa se disefié en enero de 2023 con la participacion de los expertos
tematicos involucrados y se resume como sigue:

Si...

Construimos pisos adecuados en las viviendas de las personas que hoy
cuentan con un piso de tierra y fortalecemos sus capacidades técnicas y
de seguridad en la vivienda, ademas de la organizacién comunitaria y la
preparacion ante desastres...

Entonces...

Mejoraran sus condiciones de vivienda y experimentaran menos eventos
disruptivos producidos por enfermedades, aumentaran su capital
financiero y quienes estan en edad escolar disminuirdn sus ausencias a
clases y aumentaran sus horas de juego dentro de la vivienda...

Y asi...

Las personas prosperaran vivienda con dignidad, seguridad y resiliencia.




Medicién del impacto: iniciativa 100 mil pisos para jugar, Republica Dominicana, 2024

A continuacion, se presenta el diagrama légico de esta teoria y los supuestos que la acompanan.

Figura 1. Teoria del cambio de la iniciativa regional 100 mil pisos para jugar

Ausencia de eventos de
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PRODUCTOS

Esta medicion se centra unicamente en conocer las relaciones entre la construccion de un piso
adecuado y la calidad de vida de las personas en los dmbitos mencionados en la teoria del cambio.

Existen
organizaciones
comunitarias

Esta primera evaluacion de impacto se realizé en Republica Dominicana por su volumen de
implementacion y capacidades instaladas para acompafiar su desarrollo. A julio de 2024, el pais ha
construido 2.359 pisos lo que representaba aproximadamente el 20% del total en la region.

Los datos fueron recogidos entre mayo y octubre de 2023; este periodo estuvo afectado por
inundaciones, huracanes, crisis de dengue y un crecimiento de la feminizacion de la pobreza a nivel
pais en Republica Dominicana. Los resultados, por lo tanto, deben ser juzgados a la luz de estos
eventos, especialmente porque forman parte de los supuestos en la teoria de cambio.

Propésito de la evaluacion

Esta evaluacion se realizo después de la implementacion del proyecto e incluye la medicion de la
contribucion (efectos producidos para el grupo de beneficiarios entre el antes y el después de la
intervencién) e impacto (las diferencias entre dos grupos con las mismas caracteristicas que han
recibido o no los beneficios) y que permite determinar en qué medida los resultados obtenidos se
deben a la intervencién realizada.
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La evaluacién de impacto es importante porque busca conocer efectos y atribuciones de la
construccion de pisos en los ambitos de desarrollo econdmico, bienestar, ausentismo escolar y horas
de juego dentro de la vivienda. A su vez, busca promover la reflexién sobre la iniciativa 100 mil pisos
para jugar y permitira tener evidencia de su impacto, lo que derivara en otros productos de
conocimiento requeridos para ampliar y potenciar la iniciativa. También es importante porque
ampliara las capacidades evaluativas en la region, ya que se contara con una metodologia probada
y viable que servira para replicar este tipo de mediciones en otros contextos para la misma iniciativa
0 para otras nuevas.

Marco conceptual de la evaluacién

El postulado principal de esta evaluacion es que existe una relacion entre la construccion de los pisos
con las dimensiones de desarrollo econdmico, bienestar, ausentismo escolar y recreacion dentro de
la vivienda. Esta perspectiva tiene asidero en los estudios académicos en materia de vivienda, en
donde se exponen dichos vinculos. Esto permite determinar las areas especificas que atiende el
proyecto, partiendo de los principios y prioridades de HPH en la region.

En primer lugar, Mitchell y Maccié (2015) indican que las malas condiciones de vivienda tienen un
impacto negativo en el desempefo educativo de los nifios en edad escolar, debido a que estas
deficiencias no permiten consolidar dentro del hogar un ambiente educativo éptimo que les permita
contar con un espacio adecuado para realizar sus obligaciones académicas, de manera que la
construccion de los pisos puede favorecer que estas condiciones sean mucho mas adecuadas.

Por otra parte, segun estas mismas autoras, las condiciones de habitabilidad de la vivienda también
poseen un efecto dentro del desarrollo econdmico de las familias, ya que peores condiciones de
vivienda favorecen a que los hogares de mas bajos recursos tengan mayores dificultades para su
progreso material.

Asimismo, Cattaneo, et. al. (2023), en un estudio desarrollado por la Universidad de Berkeley y el
Banco Mundial, afirmaron la relaciéon que existe de manera especifica entre las condiciones de salud
y el bienestar de las personas al contar con mejores condiciones en los pisos de su hogar. En dicha
investigacion, se afirmd que quienes tienen pisos de mayor calidad, poseen menos enfermedades
respiratorias y gastrointestinales que quienes cuentan con uno en mal estado.

La investigacion al mismo tiempo propone que esta diferencia también esta presente en que las
personas que cuentan con mejores condiciones en sus pisos tienen una mejor salud mental y poseen
una mayor satisfaccion con su vivienda y con su calidad de vida (Cattaneo, et.al., 2023). Lo anterior
permite evidenciar que la incorporacion de esta mejora en los hogares potencia el desarrollo humano
de quienes los habitan.

Preguntas e indicadores de evaluacion

El criterio de evaluacién de la OCDE que aplica para esta evaluacién es el de contribucién e impacto
en cuanto a los efectos observados en la poblacién y la determinacién de en qué medida éstos son
atribuibles a la intervencidén, mas no indaga en los posibles efectos adversos producidos por esta.

El primer ambito de analisis es el desarrollo econdmico que se compone de los indicadores
cualitativos de Capital Financiero; Capital Fisico, especificamente en su categoria de Infraestructura
y vivienda, ambos desarrollados por HPH LAC; gastos realizados en enfermedades respiratorias,
diarreicas y de la piel y los gastos realizados para la mejora de vivienda.

El segundo ambito es el de bienestar y se compone de la calificacion del nivel de satisfaccion con la
vivienda, que es una de las categorias del indicador cualitativo pertinencia de las intervenciones
constructivas desarrollado por HPH LAC. También incluye el grado de satisfaccion con el piso de la
vivienda y del estrés percibido.

1
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El ultimo ambito se refiere al desarrollo educativo concretamente a partir de la medicion del promedio
de dias de ausencias escolares de los nifios y nifias que habitan la vivienda y a partir del promedio
de horas de juego de los nifios y nifias dentro de la vivienda.

Para la definicién de cada uno de los ambitos de la evaluacién, se plantearon una serie de variables
gue a su vez cuentan con una serie de afirmaciones y/o preguntas que se encuentran en el anexo 1.

Figura 2. Resumen de ambitos e indicadores de medicién

= A o . Ausentismo escolar
Desarrollo economico Blenestarw y horas de juego

Para cada uno de estos ambitos se busca responder las siguientes
preguntas:

¢ Cual es el porcentaje de contribucion?

¢, Cual es el porcentaje de impacto producido
por la iniciativa?

Participacién de las partes interesadas

La definicion de los ambitos de la evaluacion responde a los considerados en la TdC de la iniciativa,
cuya construccion involucro la participacion de los miembros técnicos del programa de HPH LAC y
fue validado con el resto de los departamentos involucrados de la OA, asi como con los
implementadores nacionales. El disefio de los instrumentos y el procesamiento fue ejecutado por
HPH LAC mientras que la definicion de la poblacién a ser encuestada y recoleccion de datos en
campo fue implementada por el equipo MEAL de la oficina nacional de Republica Dominicana, con
la asesoria y acompafiamiento de HPH LAC.

12
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Consideraciones éticas

Uno de los desafios mas significativos de esta evaluacion fue la gestion adecuada de las expectativas
en las comunidades participantes de los grupos de comparacion. Fue crucial informar de manera
constante y clara a las personas de la comunidad que la encuesta no implicaba la adjudicacién de
algun beneficio individual.

La complejidad ética de esta situacion radica en la necesidad de garantizar la equidad y la
imparcialidad en el proceso de seleccion de los grupos de comparacion, al tiempo que se respetan
los principios éticos fundamentales de justicia y beneficencia hacia todos los participantes
involucrados en el estudio. Por lo tanto, fue imprescindible abordar este desafio de manera cuidadosa
y reflexiva, considerando los posibles impactos tanto en los beneficiarios de la iniciativa como los
participantes de los grupos de comparacion.

Para atender estas consideraciones, se organizaron reuniones de partida con lideres o referentes
comunitarios con quienes se identificaron a las personas de la comunidad garantizando la
participacion informada y voluntaria. Por otra parte, en todo momento se construyeron vinculos de
respeto y consideracién con las comunidades y se promovieron puentes de coordinacion y
colaboracion adecuadas para eventualmente poder recoger la linea de salida.

Las encuestas incluyeron datos personales de las personas, por lo que se asegurd la aceptacion
previa de un consentimiento informado que fue el requisito para habilitar el instrumento en cada caso.
El procesamiento de los datos y divulgacion de informacion se realizé de manera confidencial.

Diseno y metodologia de evaluacién

El disefio de esta evaluacion de impacto es de caracter cuantitativo y se utilizé el método de
diferencias en diferencias (Diff-in-Diff). Este modelo es una técnica cuasi-experimental utilizada para
estimar el efecto causal de una intervencion en un grupo especifico. A diferencia de los experimentos
aleatorios, donde los participantes se asignan al azar a grupos de tratamiento y control (en nuestro
caso, de beneficiarios y de comparacion), el Diff-in-Diff no requiere aleatorizacion, sino que se basa
en el examen de los cambios en los resultados de interés entre el grupo de beneficiarios y el grupo
de comparacion a lo largo del tiempo.

El método Diff-in-Diff consiste en una doble diferencia debido a que primero se resta el resultado del
grupo de intervencion después (GB+1) y antes de la iniciativa (GBo) y luego este mismo procedimiento
se repite con el grupo de comparacion. Finalmente, se restan ambos resultados y se obtiene el valor
del impacto generado por la intervencion (Hernandez y Mata, 2015)".

DiD=(GB1—GBo)—(GC1—GCo)

En dicho método se genera una estimacion contrafactual? del cambio en el grupo de la intervencion,
asumiendo que este mantendria la misma tendencia del grupo de comparacion en caso de que no
se realizara la intervencién (principio de tendencia paralela). Para que esto sea posible, el modelo
parte del supuesto de que los dos grupos abordados tienen caracteristicas similares sin diferencias
significativas en sus medias.

En el estudio realizado por Hernandez y Mata (2015) se detalla un ejemplo del uso aplicado del modelo de
diferencias en diferencias. Enlace al

documento: https://revistas.ucr.ac.cr/index.php/economicas/article/download/19964/20196/44833

2 Una estimacion contrafactual es una predicciéon de lo que habria sucedido si una variable o evento hubiera
sido diferente. En este caso, el contrafactual vendria a indicarnos qué es lo que hubiera sucedido con el
grupo de beneficiarios en alguna de las variables estudiadas, si no hubiese accedido a un piso, asumiendo
como punto de partida el comportamiento del grupo de comparacion (las personas que no recibieron el piso).
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Por ejemplo, si se compara la diferencia en la tasa de enfermedades respiratorias antes y después
de la construccion de los nuevos pisos en el grupo de beneficiarios con la diferencia en el indice de
enfermedades respiratorias antes y después de la construccion de los nuevos pisos en el grupo de
comparacion, y si la diferencia en la diferencia es significativa, se puede concluir que la construccion
de los nuevos pisos tuvo un efecto causal en la reduccion de la tasa de enfermedades respiratorias
en el grupo de beneficiarios.

Figura 3. Ejemplo de disefio del modelo de diferencias en
diferencias aplicado a la iniciativa 100 mil Pisos Para Jugar
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31 1 30. (39.3-332)-(35.3-30.9)=17
30 - - \
Linea base Intervencion Linea salida
== Beneficiarios e Comparacion e=@ue Beneficiarios (contrafactual)

Por otra parte, no es necesario que los datos utilizados sean de un grupo panel. Es decir, no se tiene
que medir necesariamente a los mismos individuos, sino que es suficiente con que los grupos
compartan caracteristicas similares. Para esta evaluacion se realizé la comprobacion estadistica de
que estas variables relacionadas con sexo, edad y nivel educativo del jefe de hogar e ingresos
familiares no tuvieran diferencias estadisticas entre ambos grupos.

Para la seleccion de las personas encuestadas se identificaron grupos en comunidades
especificas que hayan recibido pisos y grupos de comparacion con las mismas
caracteristicas demograficas, socioecondmicas vy territoriales. Para esta evaluacion las
comunidades fueron El Seibo y San Cristébal y se distribuyen de la siguiente manera:
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Figura 4. Distribucion de la poblacion encuestada
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La recoleccién de datos se realizd mediante la plataforma Survey 123 para ambos grupos de
beneficiarios y comparacién. El instrumento se divide en la caracterizacion, la cual registra las
condiciones generales de las familias abordadas y de las variables de las areas sustantivas de la

medicion.

El procesamiento y analisis de datos se realiz6 mediante un plan de analisis y se ejecut6 usando los
programas SPSS y R. Para esta evaluacion se determind que no se realizarian cruces por variables
independientes como sexo, edad o nivel educativo de la jefatura del hogar ya que la cantidad de
datos resulté limitada para este propésito. Para cada indicador se realizé el calculo de diferencias en

Distribucion = Zona Norte
porcentual

por territorio = Zona sur

Distribucion % por grupos

Beneficiarios ® Comparacion

diferencias en términos absolutos y en porcentajes y se calcularon las diferencias estadisticas.
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Hallazgos de la evaluacion
Caracteristicas de la poblacion de estudio presentada como familia promedio

Si la poblacién encuestada fuera una sola persona seria como Railini:

Vive en una pequena vivienda
de piso de tierra en la localidad
de La Gina en Miches, que es
una zona costera y turistica en
Republica Dominicana

Educacion:
No pudo completar la
' primaria

n

Sobre su familia:

Vive con su madre de 74
anos y 2 hijos: una nina
de 8 anos y un nino de 10

&

Ocupacion e ingresos:
Trabaja como mesera en
unrestauranteenel 1y )
centro de la ciudad de ~= \
Miches en donde atiende /S
a turistas y tiene un '

ingreso aproximado de
170 dolares

DESARROLLO ECONOMICO

Capital Financiero

El Capital Financiero es un indicador cualitativo elaborado por HPH LAC y se define como el nivel de
recursos financieros con los que se cuenta para alcanzar los medios de vida. Se dividide en dos
categorias: a) Ingresos, gastos, ahorro e inversion y b) Fuentes de financiamiento.

La primera categoria es la medida de cuanto de los ingresos familiares que se reciben facilitan cubrir
las necesidades basicas, el ahorro y la inversion. El grupo de beneficiarios tuvo una disminucién del
1% entre la medicion inicial y final, mientras que el de comparacion experimentd una caida del 22%,
presentando una diferencia estadistica significativa al 5%.

Lo anterior corresponde a una diferencia en diferencia de 5 puntos en cuanto al valor absoluto de la
categoria. Esto equivale a que las familias beneficiarias, si nunca hubieran recibido un piso, tendrian
un 22% menos en su nivel de ingresos, gastos, ahorro e inversion.
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Grafico 1. Puntuacion promedio de la categoria Ingresos, gastos, ahorro
e inversion de los grupos de beneficiarios y comparacion, antes y
después de la intervencion, y el calculo del contrafactual
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Por otra parte, la categoria de Fuentes de financiamiento se define como el nivel de acceso a fuentes
de financiamiento como bancos, cooperativas, instituciones de ayuda social, otras personas,
etcétera. En ésta, el grupo de beneficiarios tuvo una disminucion del 12% en promedio, mientras que
en el de comparacion la caida fue del 46%, presentando una diferencia estadisticamente significativa
al 1%.

La diferencia en diferencia obtenida de lo anterior fue de 1,49 puntos en esta categoria. Es decir, las
personas beneficiarias tendrian un 25% menos de acceso a sus fuentes de financiamiento si nunca
se les hubiese construido un piso.

Grafico 2. Puntuacién promedio de la categoria Fuentes de
financiamiento de los grupos de beneficiarios y comparacion, antes y
después de la intervencion, y el calculo del contrafactual

7 -
6 - 6.02
——0 5.26
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41 3.84
3.77
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=—o—Beneficiarios Comparacion —e=Beneficiarios (contrafactual)

Por ultimo, al sumar ambas categorias se obtiene la calificacion total del indicador del Capital
Financiero. En ésta se logré determinar que el grupo de beneficiarios experimentd una disminucion
del 5% en promedio, mientras que en el de comparacion fue de un 25%, cuya diferencia estadistica
es significativa al 5%.
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Por ende, se generé un valor de la diferencia en diferencia de 5.9 puntos en la totalidad el indicador,
permitiendo concluir que las personas beneficiarias tendrian un nivel de capital financiero un 20%
menor si nunca hubieran tenido la reparacion de sus pisos.

Grafico 3. Puntuacion promedio del Capital Financiero de los grupos de
beneficiarios y comparacion, antes y después de la intervencion, y el
célculo del contrafactual
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Capital Fisico

El Capital Fisico es un indicador cualitativo elaborado por HPH LAC que se define como el nivel de
infraestructura basica y bienes para la produccion, necesarios para fortalecer los medios de vida. Se
compone de dos categorias. Para efectos de esta evaluacion se tomé en cuenta Unicamente la que
se refiere a Vivienda e infraestructura, que se define como la percepcion del costo, calidad,
adecuacion y apariencia de la vivienda por parte de las familias.

En este indicador, el grupo de beneficiarios experimenté un aumento del 18% en la puntuacién
promedio, mientras que el de comparacién aumentd un 14%; en ambos casos se presentaron
diferencias estadisticamente significativas al 5%.

Lo anterior equivale a una diferencia en diferencia de 1,7 puntos en el valor absoluto del impacto
generado, indicando que las familias beneficiarias tuvieron una percepcion un 4% mas positiva sobre
el costo, calidad, adecuacion y apariencia de su vivienda, a diferencia de si nunca hubieran recibido
un piso.

Grafico 4. Puntuacion promedio de la categoria Vivienda e
infraestructura del capital fisico de los grupos de beneficiarios y
comparacion, antes y después de la intervencion, y el calculo del

contrafactual
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“No me sentia bien
con mi piso en mal
estado. La habitacion
de la nina se llenaba
de agua y si llovia se
ensuciaba siempre
todo; mi hija siempre
tenia gripe. Ahora mi
familia esta mas
comoda. Nos
sentimos
agradecidos.”

€€ Luisa
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Inversion en la vivienda

Este indicador se refiere al monto invertido en délares para reparaciones en la vivienda durante los
Ultimos tres meses. En este caso el grupo de beneficiarios experimentd un aumento del 43% en
promedio, mientras que en el de comparacion fue de 31%. En ambos casos, estas diferencias fueron
estadisticamente significativas al 5%.

Producto de lo anterior, la diferencia en diferencia obtenida equivale aproximadamente a un impacto
de $222 délares mas de inversion en mejoras a la vivienda en los Ultimos 3 meses en el grupo de

beneficiarios en comparacién a que si nunca hubieran recibido un piso.

Grafico 5. Dolares promedio de inversion en vivienda en los ultimos 3
meses de los grupos de beneficiarios y comparacion, antes y después
de la intervencion, y el calculo del contrafactual.
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“Antes me sentia muy mal,
no tenia fuerza como para
hacer mi piso; siempre
decia: mi tiempo llega.

ATaRE .
it
Ahora me siento feliz de la vida, ;M}/
conmuchapazy

tranquilidad; esto
para mino tiene
precio.”

& & Maximo
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Gastos en salud

Este indicador corresponde a la suma de todos los gastos, en dolares, realizados para la atencion
de enfermedades respiratorias, de la piel y diarreicas en el Ultimo mes. En este caso, el grupo de
beneficiarios aumenté un 37%, mientras que en el de comparacion el crecimiento fue de 136%.

La diferencia en diferencia corresponde en términos absolutos a $17.9 dolares y significa que el
grupo de beneficiarios tuvo un 79% menos de gastos en salud en comparacion a si nunca hubieran
recibido un piso.

Grafico 6. Délares gastados en salud en el ultimo mes de los grupos
de beneficiarios y comparacion, antes y después de la intervencion, y
el célculo del contrafactual.

%0 1 48.2
45 - 449
40 -
35 -
25 i /
22.3
201 190 =
15 T T 1
Linea base Intervencién Linea salida
=o—Beneficiarios Comparacion —e=Beneficiarios (contrafactual)

“Mi piso estaba
agrietado: laraizde un
arbol me rompio el piso.
Mi nieto siempre estaba
congestionado porel
polvo que se levantabay
no podia limpiar. Ahora
estoy felizy me siento
bien ahora con mi piso.”

£ &£ Wendy
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Los pisos y el desarrollo econémico

Ambos grupos sufrieron disminuciones en las puntuaciones obtenidas en el capital financiero y sus
categorias. Esto se explica por las situaciones desfavorables que el contexto impuso en el periodo
de medicion, tal y como se expuso en el apartado de limitaciones de la evaluacion. Aun asi, el piso
le permitié al grupo de beneficiarios resistir mejor estos embates. Es decir, contar con mejores
condiciones en los pisos favorece la estabilidad y sostenimiento frente a las tensiones y choques

ocasionados por la coyuntura. ' .
Figura 5. Diferencia porcentual

por indicador del ambito del

Ambos grupos aumentaron su nivel de capital fisico y su "
desarrollo econdémico entre el

inversion en vivienda. Sin embargo, quienes contaron con )

. . - antes y después del grupo de
condiciones adecuadas en sus pisos lo hicieron con una beneficiarios y el grupo de
mayor intensidad. Mientras que en el caso de los gastosen  ;,mparacion
salud, si bien es cierto ambos grupos experimentaron un

crecimiento, éste tuvo una mayor profundidad en las

personas que no fueron beneficiadas por la iniciativa.
5% -25%
== . 43%

Haber gastado significativamente menos en salud permitio 31% 18% 14% 37% 136%
que las personas tuvieran una mejor percepcion sobre si

sus recursos les permiten cubrir sus necesidades basicas e

invirtieron mas en sus viviendas, lo que a su vez mejord la  gBtal | Sastesen et e cad <

percepcion sobre la calidad de su vivienda e infraestructura. viencs

. Grupo de beneficiarios . Grupo de comparacion
Tener un piso adecuado resulta mas favorable para todos los indicadores medidos en el ambito del
desarrollo econdmico en comparacion a no tenerlo. Los mayores aportes de contar con un piso dentro
del mismo ambito son una mayor estabilidad del capital financiero a pesar del contexto desfavorable,
menos incidencia en gastos de salud y mas inversiéon en mejoras de la vivienda.
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BIENESTAR

Satisfaccion con la vivienda

La Satisfaccion con la vivienda es una categoria dentro del indicador cualitativo “Pertinencia de las
intervenciones constructivas” disefiado por HPH LAC. Esta categoria se define como el nivel de
satisfaccion con la vivienda en aspectos relacionados con las necesidades espaciales, los materiales,
los costos, la seguridad y otros.

El grupo de beneficiarios aumentdé su puntuacion en 11% en promedio entre la medicion inicial y final.
En el caso del grupo de comparacion, disminuyé 13% en el mismo periodo. La diferencia en
diferencias de la medicion inicial y final de ambos grupos es de 4 puntos de media o 25%, lo que
indica que, por recibir un piso adecuado, el grupo de beneficiarios esta 25% mas satisfecho con su
vivienda en comparacion a nunca haberlo recibido, lo que representa una diferencia estadistica al
5%.

Grafico 7. Puntuacion promedio de la categoria satisfaccion con la

vivienda de los grupos de beneficiarios y comparacion, antes vy
después de la intervencion, y el calculo del contrafactual.
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Satisfaccion con el piso

Con respecto al grado de satisfaccion de las personas con el piso de su vivienda, el grupo de
beneficiarios la aumentd un 352% en promedio entre la medicion inicial y final. En el caso del grupo
de comparacion, también experimentd un aumento, aunque del 135% en el mismo periodo.

La diferencia en diferencias de la medicién inicial y final de ambos grupos es de 1,57 puntos en
promedio, lo que indica que, por haber recibido un piso adecuado, el grupo de beneficiarios esta
239% mas satisfecho con su vivienda en comparacion con nunca haberlo recibido, lo que representa
una diferencia estadistica significativa al 1%.
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Grafico 8. Puntuacion promedio de la satisfaccién con el piso de la
vivienda de los grupos de beneficiarios y comparacion, antes vy
después de la intervencion, y el calculo del contrafactual.
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Estrés percibido

Para medirlo se usé la escala de estrés percibido (Cohen, et al. 1983) que mide la respuesta
psicolégica general frente a los estresores a partir del auto reporte. El grupo de beneficiarios reportd
una mejora de 14% en promedio entre la medicidn del antes y después de la construccion del piso
mientras que el grupo de comparacion reportd un aumento de 12% en el mismo periodo.

La diferencia entre las diferencias de la medicion inicial y final de ambos grupos es de 0,3 puntos en
promedio, indicando que, por haber recibido un piso adecuado, el grupo de beneficiarios bajé 1% su
nivel de estrés en comparacion a nunca haberlo recibido.

Grafico 9. Puntuacién promedio de la escala de estrés percibido de los
grupos de beneficiarios y comparacion, antes y después de la
intervencion, y el calculo del contrafactual.
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AUSENTISMO ESCOLAR Y RECREACION

Ausencias escolares

Para medir el ausentismo escolar se pregunté por la cantidad de veces que los nifios y nifias han
faltado a clases en el Ultimo mes y se calculé el promedio total por grupo. Los nifios y nifias del grupo
de beneficiarios reportaron un aumento de 25% de faltas a clases en promedio entre la medicion del
antes y después de la construcciéon del piso. En el caso de los nifios y nifias del grupo de
comparacion, aumentd 59% en el mismo periodo.

La diferencia entre las diferencias de la medicién inicial y final de ambos grupos es de 0,2 dias al
mes, indicando que si los nifios y nifias del grupo de beneficiarios nunca hubieran recibido un piso
faltarian 15% mas a clases.

Grafico 10. Cantidad de dias que los nifios y nifias han faltado a clases
en el Ultimo mes de los grupos de beneficiarios y comparacion, antes
y después de la intervencion, y el calculo del contrafactual.
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“Mi piso tenia grietas y
hoyos que dainaban todo;
tomaba yo misma
cemento y tapaba los
hoyos pero siempre se
volvian a hacer. Ahora
estoy contentay
agradecida.”

€€ Juana
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Horas de juego dentro de la vivienda

Para medir las horas de juego dentro de la vivienda se calculé el promedio de horas aproximadas
que los nifios y nifias juegan dentro de su vivienda diariamente. Los nifios y nifias del grupo de
beneficiarios aumentaron sus horas de juego en 33% en promedio entre la medicion inicial y final. En
el caso de los nifos y nifias del grupo de comparacion, las disminuyeron en 24% en el mismo periodo.

La diferencia entre las diferencias de la medicion inicial y final de ambos grupos es de 80%, indicando
gue gracias al piso los nifios y nifias del grupo de beneficiarios jugaron 2 horas diarias mas dentro
de la vivienda en comparacion con nunca haberlo recibido.

Grafico 11. Promedio de horas diarias que los nifios y nifias de los
grupos de beneficiarios y comparacién juegan dentro de la vivienda,
antes y después de la intervencion, y el calculo del contrafactual.
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¢, Cual es el impacto que produce el piso en los ambitos de desarrollo econémico,
bienestar, ausentismo escolar y recreacién?
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Figura 6. Resultado de los indicadores medidos en porcentajes y ordenados por grado de impacto.

Conclusiones

En el ambito del desarrollo econdmico, tener un piso se asocia con resultados favorables en todos
los indicadores medidos. Se observd un mayor nivel de capital financiero a pesar del contexto
econdémico adverso durante el periodo de medicidn que incluye presencia de inundaciones,
huracanes, crisis de dengue y feminizacion de la pobreza en Republica Dominicana. Asimismo, se
evidencié una menor incidencia en gastos de salud y un aumento en la inversién en mejoras de la
vivienda. En concreto, las personas que recibieron un piso gastaron 79% menos en salud, lo que se
tradujo en una percepcion 20% mejor en cuanto a la capacidad de sus recursos para cubrir sus
necesidades basicas. Ademas, invirtieron 12% mas en mejorar sus viviendas, lo que a su vez generoé
una mejora del 4% en su percepcion sobre la calidad de su vivienda e infraestructura.

En cuanto al bienestar, las mejoras mas evidentes son las de mayor satisfaccion con el piso (239%)
y la vivienda (25%) y en ultimo lugar la reduccién del 1% en el nivel de estrés gracias a contar con
un piso adecuado.

En el ambito de el ausentismo escolar y horas de juego dentro de la vivienda, se evidencia que el
piso contribuye a que los nifios y nifias falten 15% menos a clases y jueguen 2 horas diarias mas
dentro de sus viviendas.

Finalmente, considerando los resultados en cada ambito, se resume que el piso contribuye con la
resiliencia porque contar con él permite que las personas resistan mejor las tensiones y choques del
contexto, como eventos climaticos, crisis econdmicas y brotes de enfermedades; provee mas
estabilidad en el nivel de capital financiero y menos incidencia en gastos de salud, colaborando con
una mayor inversion en vivienda y aumentando la satisfaccion con ella y con su calidad; y por ultimo,
tiene efectos positivos en el nivel de estrés y permite mas control sobre el ausentismo escolar y mas
horas de juego dentro de la vivienda.
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“Tenia el piso maltratado
por las raices de las
plantas, no podia hacer

limpieza, usaba los
muebles para disimular,
no aceptaba visitas y mi
hija no podia jugarenel
piso sin hacerse dafo.
Ahora mi hija juegaenel
pisoy puedo limpiar.”

L£&Cleidys
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Anexos
Anexo 1 Definicion de indicadores y variables clave que los componen

Desarrollo econémico

Indicador Categoria \Variables
Gastos en mejoras de la
\vivienda: es el monto . . . .
invertido en moneda local Cngnto han gast:f\d_o en mejoras o rgparamones a
para reparaciones en la la vivienda en los ultimos tres meses? (moneda
vivienda en los ultimos local)
tres meses.
Ustedes pueden cubrir todos los costos de la casa y
a la vez las demas necesidades basicas de la
familia.
Su casa y el terreno donde esta se encuentran
registrados legalmente.
Su casa es bonita.
Su casa tiene el tamafo necesario para que viva
toda la familia ahi.
Medios de vida- Tiene la seguridad de que su familia podra vivir en la
Capital fisico: nivel de Vivienda e casa por mucho tiempo.
infraestructura basica y infraestructura: Su casa cuenta con servicio sanitario o bafio.
bienes para la costo, calidad, Su casa ayuda a mejorar la calidad de vida de su
produccion necesarios adecuacion y familia.
paralfortalecer los a.pr.:\riencia de la Su casa es adecuada para las necesidades de su
;nedygs vivienda. familia y del entorno.
e vida. Su casa cuenta con acceso a agua
Su casa cuenta con acceso a electricidad.
Su casa tiene un costo adecuado.
Su casa fue construida usando la tecnologia
adecuada.
Su casa fue construida con los materiales
adecuados.
Su casa es de buena calidad.
Sus ingresos familiares alcanzan para comprar los
alimentos basicos.
Sus ingresos familiares alcanzan para cubrir las
necesidades de ropa.
Sus ingresos familiares alcanzan para cubrir los
Ingresos, gastos, costos de educacion.
Medios de vida- ahorro e inversion: Sus ingresos familiares alcanzan para pagar la
Capital financiero: cuanto de los electricidad y el agua.
nivel de recursos ingresos familiares Sus ingresos en la familia alcanzan para pagar el
financieros con los que que se reciben teléfono.
se cuenta para facilitan cubrir las Sus ingresos en la familia alcanzan para seguir
alcanzar los medios de necesidades basicas, adelante.
vida. y facilitan el Los miembros de su familia que pueden trabajar
ahorro y la inversion. tienen un trabajo estable.
Sus ingresos familiares alcanzan para ahorrar.
Sus ingresos familiares alcanzan para pagar el
alquiler o el crédito de su vivienda.
Sus ingresos familiares alcanzarian para invertir en
la compra de una vivienda.
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Sus ingresos familiares alcanzarian para invertir en
arreglos de mantenimiento de la vivienda.

Fuentes de
financiamiento: Acceso
a fuentes de
financiamiento como
bancos, cooperativas,
instituciones de ayuda
social, otras

personas, etc.

En su familia tienen acceso a préstamos de bancos,
cooperativas, mutuales, etc.

En su familia tienen acceso a préstamos de
instituciones de ayuda social.

En su familia tienen acceso a préstamos de
personas particulares.

Gastos en salud: es la
suma de todos los
gastos realizados para

¢, Cuanto dinero aproximadamente se gasté en
atencion médica y/o compra de medicamentos?

atencion de (para enfermedades respiratorias, de la piel y
enfermedades diarreicas)

respiratorias, de la piel

y diarreicas.

Salud y bienestar

Indicador

Pertinencia de las
intervenciones
constructivas en la
comunidad: grado en que
las personas de la
comunidad se encuentran
satisfechas con las
intervenciones
constructivas, la asesoria
técnica brindada y la calidad
de los servicios e
infraestructura del
lasentamiento, y como el
trabajo les ha fortalecido sus
capacidades locales para
afrontar procesos
constructivos y mejorar la
comunidad o barrio.

(0F:1 =To [o] 4]

Satisfacciéon con la
vivienda: calificacién del
nivel de satisfaccion con la
vivienda en aspectos
relacionados con las
necesidades espaciales, los
materiales, los costos, la
seguridad y otros.

|items

El tamafno de su vivienda satisface las necesidades
de espacio de su familia.

Esta satisfecho con el costo de construccion o
mejoras de su vivienda.

ISu vivienda ha sido construida con materiales de
buena calidad.

Esta satisfecho con la cantidad de agua de la que
dispone su vivienda.

Esta satisfecho con la distancia a la que esta el
lagua para el consumo de su familia.

Su vivienda es bonita.

Su vivienda esta protegida contra robos.

Satisfaccion con el piso
de la vivienda: grado de
satisfaccion de las personas
con el piso de su vivienda.

¢, Cudl es su nivel de satisfaccion con el piso de la
vivienda?

Escala de estrés
percibido: mide la
percepcion de estrés
psicologico, a través de la
medida en que las
situaciones de la vida
cotidiana se aprecian como
estresantes (Campos-Arias,
et. al, 2014, p.408).

En el ultimo mes, ¢ con qué frecuencia ha estado
afectado(a) por algo que ha ocurrido
inesperadamente?

En el ultimo mes, ¢con qué frecuencia se ha sentido
incapaz de controlar las cosas importantes en su
vida?

En el ultimo mes, ¢ con qué frecuencia se ha sentido
con nervios o estrés?

En el ultimo mes, ¢ con qué frecuencia ha manejado
con éxito los pequefios problemas irritantes de la
vida?

En el ultimo mes, ¢ con qué frecuencia ha sentido
que ha afrontado efectivamente los cambios
importantes que han estado ocurriendo en su vida?
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En el ultimo mes, ¢ con qué frecuencia ha estado
con seguridad sobre su capacidad para manejar sus
roblemas personales?

En el ultimo mes, ¢ con qué frecuencia ha sentido
que las cosas le van bien?

n el Ultimo mes, ¢ con qué frecuencia ha sentido

En el ult é f h tid
que no podia afrontar todas las cosas que tenia que
hacer?

En el ultimo mes, ¢,con qué frecuencia ha podido
controlar las dificultades de su vida?

En el dltimo mes, ¢con que frecuencia se ha sentido
que tenia todo bajo control?

En el ultimo mes, ¢ con qué frecuencia ha sentido
enfado porque las cosas que le han ocurrido
estaban fuera de su control?

En el ultimo mes, ¢ con qué frecuencia ha pensado
sobre las cosas que le quedan por hacer?

En el ultimo mes, ¢ con qué frecuencia ha podido
controlar la forma de pasar el tiempo?

En el ultimo mes, ¢con qué frecuencia ha sentido
que las dificultades se acumulan tanto que no puede
superarlas?

Ausentismo escolar y horas de juego

Indicador items

Horas de juego en el hogar: es la cantidad
de horas diarias aproximadas que destina
cada nifio/nifia del hogar a jugar dentro de la
vivienda

¢ Cuantas horas aproximadas al dia juega (nombre del nifio/a)
dentro de la vivienda?

IAusencias escolares: es la cantidad total de
ausencias a la escuela/secundaria de cada
niflo/nifia en el Ultimo mes.

¢ Cuantas veces ha faltado a la escuela (nombre del nifio/a) en
el ultimo mes?
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